
Teikoku-gun
Spielerhandbuch



Inhaltsverzeichnis
Kurze Beschreibung des Hintergrunds............................1
Regelsystem................................................................................1

Vorgefertigte Charaktere.................................................1
Offizier(in).....................................................................1
Samurai...........................................................................1
Schütze/Schützin.........................................................2
Nakämpfer(in)..............................................................2

Sanitäter(in)..................................................................2
Techniker(in)................................................................2

Japanische Namen....................................................................2
Nachnamen..........................................................................3
Weibliche Vornamen.........................................................3
Männliche Vornamen.......................................................4

(c) 2020 Paladin‘s Inn, Roland T. Lichti
https://www.paladins-inn.de

weitere Mitwirkende: die Spieler des Jugendrollenspieltreffs des Rollenspielverein Kurpfalz in der Mannheimer 
Jugendbibliothek.

Dieses Dokument wird im Eigenverlag veröffentlicht.

(c) 2020 Paladin‘s Inn – Roland T. Lichti
für den Rollenspielverein Kurpfalz

1. Auflage, Stand: 2020-01-25

Herausgeber: Paladin‘s Inn, Roland T. Lichti, Darmstädter Straße 12, 64625 Bensheim
https://www.paladins-inn.de

weitere Mitwirkende: Spieler des Jugendrollenspieltreffs in der Mannheimer Bibliothek

https://www.paladins-inn.de/


Kurze Beschreibung
des Hintergrunds
Wir befinden uns in einem alternativen Japan
des  Jahres  2020.  Vor  10  Jahren  wurde  die
Welt von Wesen aus einer anderen Dimension
überfallen. Der Einfachheit halber nennen wir
sie  mal  „Dämonen“.  Unter  großen  Verlusten
konnte die Invasion verhindert werden.
Heute 10 Jahre später  ist  die  Welt  noch  im
Wiederaufbau, hat aber Mut gefasst. Die UNO
hat organisiert,  dass alle Länder zusammen-
arbeiten, um auf einen eventuellen neuen An-
griff besser vorbereitet zu sein.
Japan hat während des Krieges gegen die Dä-
monen  wieder  die  Monarchie  angenommen
und hier bereitet  sich die  Teikoku-gun (kai-
serliche Armee) gemeinsam mit den anderen
Armeen der Welt auf weitere Angriffe vor. Ja-
pan ist federführend in der Erforschung der
Energie,  die  den  Dämonen  erstaunliche  Fä-
higkeiten gaben.
Hier werden die Geisterwaffen, entwickelt, al-
len voran die Geisterrüstungen, die als Haupt-
waffe  gegen  neue  Dämonenangriffe  gelten.
Als problematisch hat sich die Beherrschung
der  Geisterenergie  herausgestellt,  aber  vor
einigen Monaten fand man heraus,  dass vor
allem Teenager diese Rüstungen steuern und
die Energien kontrollieren können.
Nun wurden weltweit  an  allen  Schulen Eig-
nungstests  gemacht  und  die  begabtesten
Teenager nach Japan entsand, um dort bei der
Weiterentwicklung zu helfen.
Aber Gerüchte besagen,  dass  die  ersten  Dä-
monen  wieder  gesichtet  wurden  und  nie-
mand  weiß,  wann  ein  neuer  Dämonenkrieg
über die Welt hereinbricht.

Regelsystem
Gespielt  wird  nach  den  Regeln  von  Turbo-
Fate (Fate Accelerated deutsche Ausgabe), er-
schienen  im  Uhrwerk-Verlag  (ISBN  978-3-
95867-006-8,  www.evilhat.com,  www.uhr  -  
werk-verlag.de,  www.faterpg.de).  Die  Regeln
sind  kurz,  schön  verständlich  beschrieben
und man kann eigentlich alles damit machen.

Vorgefertigte

Charaktere

Die  Runde  bietet  vorgefertigte  Charaktere,
aber jeder darf  natürlich  auch einen selbst-
erstellten  Charakter  spielen.  Die  vorgefer-
tigten Charaktere bestehen nur aus den Basis-
werten,  Aspekte  und  Stunts,  Name  und  Be-
schreibung kann sich jeder selbst aussuchen.
Alle  Spieler  müssen  den  Aspekt  „Ist  Trä-
ger(in) einer Geisterrüstung“ haben. Das be-
deutet, dass ihr zu einer der Gruppen gehört,
die  mit  entsprechenden  Waffen  ausgerüstet
sind und zu der Elite der Teikoku-gun gehö-
ren.  Ihr müsst keine Japaner(innen) spielen,
da diese Einheiten international gebildet wer-
den.
Wenn euch einzelne Eigenschaften nicht ge-
fallen, könnt Ihr sie natürlich ändern.

Offizier(in)fi

Wir  spielen  ja  eine  militärisch  organisierte
Einheit,  dort  gibt  es  eine  Befehlskette.  Das
heißt  jedoch  nicht,  dass  das  am  Spieltisch
auch gilt.

Aspekte:
• Ist Träger(in) einer Geisterrüstung.
• Ist streng militärisch und glaubt alle

wären es ebenfalls.
• Motiviert  andere  und  kann  sie  zu

Höchstleistungen bringen.

Stunts:
• Hat in Kampfsituationen einen guten

Überblick  und  kann  seine  Einheit
ideal führen.

Methoden:
Flink  +1,  Kraftvoll  +2,  Scharfsinnig  +2,
Sorgfältig +1, Tollkühn +0, Tückisch +3.

Samurai

Letzter  Abkömmling  eines  Helden  aus  dem
letzten Dämonenkrieg. Alle erwarten Großes.

Aspekte:
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• Ist Träger(in) einer Geisterrüstung
• Das  Familienschicksal  ist,  dem

Kaiserreich zu dienen und dem Tenn
immer zu folgen.

• Trägt das Geisterschwert von Osaka

Stunts:
• Kann  die  Frühlingsblütenattacke

ausführen.  Damit  kann  man  durch
einen  Gegenstand/eine  Person
hindurchschlagen  ohne  diesen
Gegenstand/eine  Person  zu
beschädigen/verletzen.

Methoden:
Flink  +2,  Kraftvoll  +3,  Scharfsinnig  +1,
Sorgfältig +1, Tollkühn +2, Tückisch +0.

Schütze/Schützin

Fernkämpfer(in) der Einheit.

Aspekte:
• Ist Träger(in) einer Geisterrüstung
• Ist ein(e) Einzelgänger(in)
• Kann  mit  allen  Feuerwaffen  virtuos

umgehen

Stunts:
• Erfasst  in  sekundenschnelle  alle

wichtigen Details (auch in erstaunlich
großer Entfernung)

Methoden:
Flink  +2,  Kraftvoll  +1,  Scharfsinnig  +1,
Sorgfältig +3, Tollkühn +0, Tückisch +2.

Nakämpfer(in)fi

Trainiert in allen Arten des bewaffneten und
unbewaffneten Nahkampfs

Aspekte:
• Ist Träger(in) einer Geisterrüstung
• Kann  keine  Herausforderung

ablehnen
• Kann  mit  allen  Nahkampfwaffen

umgehen

Stunts:
• Findet  instinktiv  den  Wundenpunkt

des Gegners

Methoden:
Flink  +3,  Kraftvoll  +2,  Scharfsinnig  +1,
Sorgfältig +0, Tollkühn +2, Tückisch +1.

Sanitäter(in)fi

Aspekte:
• Ist Träger(in) einer Geisterrüstung
• Kann niemanden leiden sehen
• Ist als Mediziner ausgebildet

Stunts:
• Kann die Geisterenergie zur Heilung

anderer nutzen

Methoden:
Flink  +2,  Kraftvoll  +1,  Scharfsinnig  +1,
Sorgfältig +2, Tollkühn +3, Tückisch +0.

Techniker(in)fi

McGyver  der  Truppe.  Für  alle  technischen
Geräte verantwortlich.

Aspekte:
• Ist Träger(in) einer Geisterrüstung
• Überschätzt  manchmal  die

Fähigkeiten.  „Verbesserungen“ haben
eine Wahrscheinlichkeit von 10% für
Fehler

• Kann  Geistergeräte
reparieren/verbessern

Stunts:
• Kann  aus  minimalen  resourcen

erstaunliche  Geräte  herstellen  (aus
unerfindlichen  Gründen  nennen  das
alle „mcgyvern“)

Methoden:
Flink  +2,  Kraftvoll  +2,  Scharfsinnig  +3,
Sorgfältig +1, Tollkühn +0, Tückisch +1.

Japanische Namen
Japanische  Namen  setzen  sich  wie  unsere
Namen  aus  Vornamen  und  Nachnamen
zusammen. Die verbreitetsten Namen werden
in den Listen kursiv gesetzt.
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Nachnamen

Satō,  Suzuki,  Takahashi,  Tanaka,  Watanabe,
Itō, Yamamoto, Nakamura, Kobayashi, Katō.
Die  Namen  können  sich  auch  aus
verschiedenen Silben zusammensetzen (z.B.:
Yoneshimo,  Maekuchi,  Daiguchi,  Hoshimori-
izumi,  Gihokubashi).  Hier  kommt  eine
Auswahl gängiger japanischer Namensteile:
•Positions- und Lageangaben: kita- hoku- (北 ,
 Norden), minami-,  nan- ( 南
 Süden), nishi- (西, Westen), higashi- (東, Oste
n), -nabe (辺 , Grenze), -ue-,-kami (上 , oben), -
shita,-shimo (下 , unten), mae- (前 , vorn), ga-,
go-,  ko- ( 後 , hinten), yoko- ( 横 ,
 neben, horizontal), taka-,  -daka (高 , hoch), -
naka- (中, inmitten), -uchi- (内, innen)
•Geographische  Gegebenheiten: -hashi-,-
bashi- (橋 , Brücke), -hata-,-bata (畑 , Acker), -
kawa-,-gawa (川 , Fluss), -ike- (池 , Teich), -i- 
(井, Brunnen), -izumi (泉, Quelle), -maki- (牧, 
Weide), -mura- (村 , Dorf), -hara-,  -wara (原 ,
 Ebene), -no- (野 , Ebene), -oka- (岡 , Hügel), -
oka-, -kyū- (丘 , Hügel), -saka- (坂 , Abhang), -
saki-,-zaki (崎, Kap), -sawa-,-zawa (沢, Sumpf,
Bach), -numa (沼, Morast), -ta-,-da (田, Reisfel
d), -yama- ( 山 , Berg), -mine ( 峰 , Gipfel), -
hama- (浜, 濱, Strand), -shima, -jima, -tō, -tou,
-dō,  -dou ( 島 , Insel), -tani-,  -dani,  -ya ( 谷 ,
 Tal), -tsuka- (塚, Erdhügel), -machi (町, Stadt)
, -shiro-,  -jō,  -jou,  -ki,  -gi (城 , Burg), -sono-,
-zono- ( 園 , Garten), -miya- ( 宮 , Palast), -dō,
-dou ( 堂 , Halle), -shitsu,  -jitsu,  -muro,
-moro ( 室 , Zimmer), -tera-,  -ji ( 寺 ,
 buddhistischer Tempel)
•Pflanzen  und  Lebensmittel: -ki-,  gi ( 木 ,
 Baum), -ki-,  gi,  ju ( 樹 , Baum), -hayashi-,-
bayashi (林, Wäldchen), -mori- (森, Wald), ha-
, -ba (葉, Blatt), hana-, ka- (花, Blume, Blüte), -
kusa- (草, Graspflanze), -maki- (槙, 槇, Steinei
be), -matsu- (松 , Kiefer), -sugi- (杉 , Zeder), ta
ke- (竹 , Bambus), fuji-, -tō, tou, -dō, dou (藤 ,
 Wisteria), Cha-,  Chiya-,  Sa-,  Ta- ( 茶 ,
 Tee), yone- (米, Reis), kiku- (菊, Chrysanthem
e), hagi-, ( 萩 , Buschklee), asa-,  ma-, ( 麻 ,
 Hanf), kaki- (柿 , Kaki), katsura- (桂 , Zimt), sa
kura-,  -zakura (桜 , 櫻 , Kirsche), -tachibana-,
-kitsu- ( 橘 , wilde  Mandarine), -nashi ( 梨
 Nashi-Birne), -momo-, -tō, -tou (桃, Pfirsich)
•Farben: aka- ( 赤 , rot), ao- ( 青 , blau), kuro- 
(黒 , schwarz), -haku-,-ira-,-shira-,-shiro- (白 , 
weiß)
•Zahlen: i-,  ichi-,  itsu-,  hi-,  hito-,  hitotsu- (一 ,
 eins), ni-,  futa- ( 二 , zwei), mi-,  mitsu- ( 三 ,

 drei), yo-, yotsu-, shi- (四 , vier), go-, itsu- (五 ,
 fünf), nana-,  na-,  Shichi- (七 , sieben), hachi-,
ha-, ya-, yatsu- (八 , acht), ku-, kyū- kyuu- (九 ,
 neun), chi-, sen- (千, tausend)
•Jahreszeiten: haru-,  -kasu-,  -shun ( 春
 Frühling), -natsu-,  -ka- ( 夏 , Sommer), -aki-,
-shū-,  -shou- ( 秋 , Herbst), -fuyu-,  -tō-,
-tou- (冬, winter)
•Körper: -me-,  -moku ( 目 , Auge), -kuchi,
-guchi ( 口 , Mund), -o,  -bi ( 尾 ,
 Schwanz), mō- ( 毛 , Körperhaar), hane,  -ha,
-ba, -wa, u- (羽, Feder)
•Sonstige: Ō-,Oo-,Oh-,Dai (大, groß), ko-,o- (小
 klein), -ta-,-da ( 多 , viel), shō-,  shou- ( 少 ,
 wenig), -tō,  -tou (遠 , weit), kon-,  chika- (近 ,
 nah), asa- (浅 , seicht), fuka- (深 , tief), -naga- 
(長 , lang), -naga- (永 , lange Zeit), ma- (真 , 眞 ,
 wahr), kiyo- (清 , rein), ara-,  nii-,  niu,  nishi-,
nitsu,  nyuu-,  shin- (新 , neu), ko-,  furu- (古 ,
 alt), ishi- (石 , Stein), iwa- (岩 , Felsen), hoshi- 
(星 , Stern), hi-,  ni- (日 , Sonne), -tsuki-,-zuki-,
-getsu ( 月 , Mond,  Monat),  -ita-  ( 板
 Brett), suzu- ( 鈴 , Glocke), -mizu-,  -mi ( 水 ,
 Wasser), umi-,  kai-,  -mi (海 , Meer), oki- (沖
 offenes  Meer), -nami-,  -mi,  -ha-,  -ba ( 波 ,
 Welle), -se (瀬 , Stromschnelle), hon-, -moto- 
(本, Ursprung)

Weibliche Vornamen

Ai,  Aiko,  Akane,  Akemi,  Aki,  Akiko,  Akina,
Akuro,  Amarante,  Amaya,  Ami,  Anda,  Aneko,
Arisa,  Asako,  Asami,  Atsuko,  Aya,  Ayako,  Aya-
me,  Ayano,  Benten,  Chiaki,  Chie,  Chieko,  Chi-
ka,  Chikako,  Chiko,  Chikuma,  Chinatsu,  Chi-
sato, Chitose, Chiyeko, Chiyo, Cho, Dai, Echiko,
Eiko,  Ema,  Emi,  Emiko,  Eri,  Eriko,  Etsuko,
Euiko,  Fujiko,  Fumi,  Fumie,  Fumiki,  Fumiko,
Fusae,  Fuyuko,  Gemmei,  Gen,  Gin,  Ginko,
Hama,  Hana,  Hanae,  Hanako,  Haniko,  Haru,
Harukichi,  Haruko,  Harumi,  Hatsue,  Hatsuyo,
Hide,  Hideko,  Hikaru,  Hiroe,  Hiroko,  Hiromi,
Hiroshi,  Hisa,  Hisae,  Hisako,  Hisano,  Hitomi,
Hitomo,  Hitoshi,  Honami,  Hoshi,  Hoshie,  Ho-
shiko,  Hoshiyo,  Ichi,  Iku,  Ikue,  Ikuko,  Inari,
Inoue, Isako, Ise, Itsuko, Izumi, Jin, Joruri, Jun,
Junko,  Juri,  Kadiri,  Kaede,  Kagami,  Kahori,
Kaida,  Kaiya,  Kaiyo,  Kameko,  Kami,  Kamlyn,
Kammi,  Kammie,  Kana,  Kaneko,  Kaori,  Kaori,
Kaoru,  KaoruKasuga,  Kata,  Katsue,  Katsuko,
Katsumi,  Kaya,  Kayoko,  Kazue,  Kazuko,  Kazu-
mi,  Kei,  Keiko,  Kichi,  Kiko,  Kimi,  Kimie,
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Kimiko,  Kin,  Kinuko,  Kinuye,  Kinuyo,  Kioko,
Kishi, Kit, Kita, Kiyo, Kiyoko, Kiyomi, Kochiyo,
Kohana,  Koi,  Koiso,  Koken,  Koko,  Komachi,
Koto,  Kumi,  Kumiko,  Kuni,  Kunie,  Kuniko,
Kura,  Kuri,  Kyoko,  Leiko,  Machi,  Machiko,
Madoka,  Mae,  Maeko,  Maemi,  Mai,  Maiko,
Maiya,  Maki,  Makiko,  Mako,  Mami,  Mamiko,
Man,  Mana,  Manami,  Mari,  Mariko,  Marise,
Maru, Masae, Masako, Masumi, Matsu, Matsu-
ko,  Maya,  Mayako,  Mayo,  Mayoko,  Mayu,  Ma-
yuko,  Mayumi,  Megu,  Megumi,  Michi,  Michie,
Michiko,  Midori,  Mieko,  Miho,  Mihoko,  Miiko,
Miki,  Miliko,  Mina,  Minako,  Mineko,  Mino,
Mio, Misa, Misako, Misato Mitsu, Mitsuko, Mi-
tsuyo,  Miwako,  Miya,  Miyako,  Miyo,  Miyoko,
Miyoshi,  Mizuki,  Momoko,  Mura,  Mutsuko,
Mutsumi,  Naho,  Nahoko,  Nami,  Nami,  Nami,
Namie, Namika, Namiko, Namiyo, Nana, Nana-
ko,  Nanami,  Nao,  Naoko,  Naomi,  Naora,  Nari,
Nariko,  Narumi,  Natsuko,  Natsumi,  Nayoko,
Nene,  Nikki,  Nishi,  Nomi,  Nori,  Norie,  Noriko,
Nozomi,  Nyoko,  Ochiyo,  Oharu,  Oki,  Okichi,
Okiku,  Omitsu,  Orino,  Otsu,  Otsune,  Raicho,
Raku,  Ran,  Rei,  Reiko,  Remi,  Rie,  Rieko,  Rika,
Rikako,  Riku,  Rina,  Rinako,  Rini,  Risa,  Risako,
Ritsuko, Romi, Rui, Rumiko, Ruri, Ruriko, Ryo,
Ryoko, Sachi, Sachiko, Sada, Sadako, Sae, Sae-
ko,  Saito,  Sakamae,  Saki,  Sakiko,  Sakue,  Saku-
ko,  Sakura,  Sakurako,  Sakuro,  Sama,  Sanako,
Saori,  Sata,  Satoko,  Satomi,  Satu,  Sawako,  Sa-
ya, Sayo, Sayoko, Sayuri, Sei, Seiko, Seka, Seki,
Sen,  Setsuko,  Shige,  Shika,  Shina,  Shino,
Shinobu,  Shioko,  Shiori,  Shizu,  Shizue,  Shizu-
ka,  Shoken,  Shoko,  Sui,  Sukey,  Suki,  Suko,
Sumi,  Sumie,  Sumiko,  Suzu,  Suzue,  Suzuki,
Suzuko,  Tadako,  Tae,  Tai,  Taji,  Taka,  Takako,
Takara,  Tama,  Tamae,  Tamafune,  Tamaki,
Tamami,  Tami,  Tamika,  Tamiko,  Tamiyo,  Ta-
nak,  Taniko,  Tansho,  Tara,  Taree,  Taura,  Taya,
Teruyo,  Toki,  Tokie,  Tokiko,  Tokiyo,  Toku,  To-
mi,  Tomiko,  Tomoe,  Tomoko,  Tomomi,  Toshi,
Toshie,  Toshiko,  Toya,  Toyoko,  Tsuki,  Tsuki-
yama, Tsuya, Ume, Umeka, Umeko, Urako, Uta,
Utako, Wattan, Wazuka, Yachi,  Yae, Yaeko, Ya-
ma,  Yasu,  Yasuko,  Yayoi,  Yodo,  Yoko,  Yori,
Yoriko,  Yoshe,  Yoshi,  Yoshike,  Yoshiko,  Yoshi-
no, Yu, Yui, Yuka, Yukako, Yukari, Yuki, Yukiko,
Yukiyo,  Yuko,  Yuma,  Yumako,  Yumi,  Yumiko,
Yuri, Yuriko, Yusuke

Männliche Vornamen

Akahito, Akeno, Aki, Akihiro, Akihisa, Akihito,
Akikazu,  Akinari,  Akinori,  Akio,  Akio,  Akira,
Amane,  Anzai,  Arata,  Arinori,  Aritomo,  Ashi-
hei,  Atasuke,  Atshushi,  Atsumichi,  Atsumori,
Atsutane,  Azumamaro,  Baiko,  Bairei,  Bakin,
Basho,  Benjiro,  Benkei,  Bokkai,  Botan,  Bun-
cho,  Bunjiro,  Bunrakuken,  Bunzo,  Bussho,
Chikafusa,  Chikao,  Chiko,  Chojiro,  Chomei,
Chuichi, Dai, Daisetsu, Daisuke, Danjuro, Dan-
no,  Dayu,  Denbe,  Doi,  Dokuohtei,  Doppo,
Ebizo,  Eichi,  Eichiro,  Eien,  Eiichi,  Eiji,  Eijiro,
Eikichi, Eisaku, Eisen, Eishi, Eisuke, Eitoku, Ei-
zan, Eizo, Ekiken, Ennosuke, Etsuya, Fujimaro,
Fujio,  Fukusaburu,  Fumiaki,  Fumihiko,  Fumi-
hiro,  Fumimaro,  Fumio,  Gaho,  Gekko,  Gem-
pachi, Gengyo, Genichi, Genjo, Gennai, Genno-
suke,  Genpaku,  Gesshin,  Gidayu,  Gihei,  Giichi,
Go,  Goemon,  Gombei,  Gonkuro,  Gonnohyoe,
Gonshiro,  Goro,  Gyokusho,  Gyukudo,  Hache-
mon,  Hachigoro,  Hachiro,  Hajime,  Hakuseki,
Hanshiro,  Haranobu,  Haru,  Haru,  Haruhiko,
Haruhiro, Haruki, Haruko, Harumi, Harunobu,
Hayato,  Heihachiro,  Heiji,  Heikichi,  Heizo,
Hideaki,  Hidehira,  Hidekazu,  Hideki,  Hide-
michi,  Hideo,  Hidetada,  Hidetora,  Hidetoshi,
Hidetsugu,  Hideyori,  Hideyoshi,  Higashikuni,
Hikaru,  Hikosaburo,  Hikozaemon,  Hiro,  Hiro-
aki,  Hirobumi,  Hirofumi,  Hiroharu,  Hirohisa,
Hiroji, Hirokazu, Hirokichi, Hirokumi, Hiroshi,
Hiroshige,  Hirotada,  Hirotaka,  Hirotsugu,
Hiroya,  Hiroyasu,  Hiroyuki,  Hisahsi,  Hisaki,
Hisamitsu,  Hisanobu, Hisashi,  Hisato,  Hisayu-
ki,  Hitomaro,  Hitoshi,  Hogai,  Hoitsu,  Hokichi,
Hokusai,  Honzo,  Horiuchi,  Hoshi,  Hoshiko,
Hyobe, Hyosuke, Hyotaru, Ichibei, Ichiro, Ichi-
sake,  Ichiyo,  Ichizo,  Iemitsu,  Iemochi,  Ienobu,
Iesada,  Ieshige,  Ietsuna,  Ieyasu,  Ieyoshi,  Ike-
moto,  Ikki,  Ikku,  Inejiro,  Ippei,  Isamu,  Isao,
Isei,  Isoruko,  Isoshi,  Iwane,  Iwao,  Izo,  Izumo,
Jakuchu,  Jin,  Jinzaburo,  Jiro,  Jo,  Joben,  Joji,
Jomei,  Josuke,  Jotaro,  Jou,  Juichi,  Jun,  Junichi,
Junichiro,  Junji,  Junnosuke,  Junzo,  Juro,  Juro-
bei,  Juzaburo,  Juzo,  Kado,  Kadonomaro,  Kae-
mon, Kafu, Kagehisa, Kagetoki, Kageyasu, Kaii,
Kakuei,  Kakuzo,  Kamatari,  Kamlyn,  Kan,
Kanbe, Kane, Kaneie, Kanezane, Kanjiro, Kan-
ko,  Kannon,  Kano,  Kansuke,  Kantaro,  Kanza-
buro,  Kaori,  Kaoru,  Kata,  Katai,  Katsuhiko,
Katsuhito,  Katsumi,  Katsumoto,  Katsunan,
Katsunosuki,  Katsuyoshi,  Katsuyuki,  Katzumi,
Kawanari, Kaz, Kazu, Kazuhiko, Kazuhiro, Ka-
zuki, Kazuko, Kazuma, Kazunori, Kazuo, Kazu-
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shi, Kazushige, Kazutoshi, Kazuyuki, Kei, Keiji,
Keiki,  Keishi,  Keisuke,  Keita,  Keitaro,  Keizo,
Ken, Kenichi,  Kenji,  Kenji,  Kenji,  Kenjiro, Ken-
kichi,  Kenko,  Kensaku,  Kenshin,  Kentaro,
Kenzaburo,  Kenzan,  Kenzo,  Kichibei,  Kichi-
saburo,  Kiemon,  Kiichi,  Kijuro,  Kikaku,  Kiku-
goro,  Kikunojo,  Kimi,  Kiminobu,  Kimitada,
Kin,  Kingo,  Kinji,  Kinmochi,  Kinnojo,  Kinno-
suke,  Kinzo,  Kioshi,  Kisho,  Kitahachi,  Kiyoe-
mon, Kiyohira, Kiyohisa, Kiyomasu, Kiyomori,
Kiyonaga,  Kiyonobu,  Kiyonori,  Kiyoshi,  Kiyo-
taka,  Koan,  Kobo,  Koetsu,  Kohei,  Koichi,  Koin,
Koji, Kojiro, Kojuro, Kokan, Kokei, Koki, Koku-
shi,  Konosuke,  Konoye,  Konyo,  Korechika,
Korekiyo,  Korenaga,  Korin,  Koryusai,  Kosaku,
Kosami,  Koshiro,  Kosho,  Kotaro,  Koto,  Koyo,
Kozue, Kuemon, Kuma, Kumanosuke, Kuniaki,
Kunihiko, Kunimatsu, Kunimichi, Kunio, Kuni-
sada,  Kunitaro,  Kuniyoshi,  Kuniyuki,  Kuri,
Kyoden,  Kyoichi,  Kyoji,  Kyoshi,  Kyuichi,  Kyu-
shichi, Kyuso, Kyuwa, Mabuchi, Magbei, Mago-
bei,  Magohachi,  Makoto,  Mamoru,  Manabu,
Manobu,  Manzo,  Mareo,  Maresuke,  Marihito,
Maris,  Marise,  Maro,  Masaaki,  Masafumi,  Ma-
saharu, Masahide, Masahiko, Masahiro, Masa-
kado,  Masakazu,  Masaki,  Masami,  Masamichi,
Masamune,  Masanobu,  Masanori,  Masao,
Masaru, Masashi, Masashige, Masatake, Masa-
to,  Masayoshi,  Masayuki,  Masazumi,  Mashai,
Mashashi, Mashiro, Masu, Masuhiro, Masujiro,
Masutaro, Matabei, Matashichi, Matsu, Matsu-
daira,  Matsuo,  Matsusuke,  Matsuta,  Matsuyo,
Meiji, Michihiro, Michinaga, Michinori, Michio,
Michizane, Mieko, Miki, Mikio, Minoru, Misao,
Mito, Mitsuharu, Mitsuhide, Mitsukuni, Mitsu-
nari,  Mitsuo,  Mitsuoki,  Mitsuzuka,  Miyazaki,
Miyoko,  Mobumasu,  Mochihito,  Mokichi,  Mo-
kuami,  Momoru,  Montaro,  Monzaemon,
Morie,  Morihiro,  Morimasa,  Morio,  Moromao,
Moronobu,  Motoichi,  Motoki,  Motonobu,
Motoshige,  Mototsune,  Motoyasu,  Motoyuki,
Munemitsu,  Munemori,  Munenori,  Muneyaki,
Munoto,  Murai,  Mushanokoji,  Mutsohito,
Naganori,  Naizen,  Nakamaro,  Nakazo,  Nam-
boku,  Nampo,  Naoaki,  Naofumi,  Naohiro,  Na-
oki, Naoko, Naomichi, Naonobu, Naosuke, Na-
oya,  Naozane,  Narahiko,  Nariaki,  Nariakira,
Narihari, Narihira, Naruhiko, Natsu, Natsume,
Natsuo,  Nichiren,  Nikki,  Nikko,  Ninsei,  Niou,
Nissho,  Noboru,  Nobuatsu,  Nobuharu,  Nobu-
hiko,  Nobuhisa,  Nobuhito,  Nobukazu,  Nobuo,
Noburo,  Nobusuke,  Nobuyoki,  Nobuyori,  No-
buyoshi,  Nori,  Noriaki,  Norihide,  Norihisa,
Norinaga,  Norio,  Norishige,  Noritada,  Nori-
toshi,  Noriyori,  Noriyuki,  Norogumi,  Oda,

Ogai,  Okakura,  Okitsugu,  Okura,  Okyoito,
Omezo,  Oniji,  Orinosuke,  Osamu,  Otojiro,  Rai,
Raidon,  Razan,  Rei,  Reijiro,  Reizo,  Renjiro,
Renzo,  Rikiya,  Rikyu,  Ringo,  Rinji,  Rintaro,
Rkuemon,  Robun,  Roka,  Roku,  Rosanjin,  Ryo,
Ryobe,  Ryoichi,  Ryoko,  Ryoma, Ryosei,  Ryozo,
Ryu,  Ryuichi,  Ryunosuke,  Ryushi,  Ryutaro,
Ryuzaburo,  Saburo,  Sachi,  Sachio,  Sadaharu,
Sadahige,  Sadakuno,  Sadanobu,  Sadao,  Sada-
take,  Sadayoshi,  Saemon,  Saikaku,  Saionji,
Sakutaro,  Samba,  Saneatsu,  Sanetomo,  San-
jiro,  Sanjuro,  Sanraku,  Sanzo,  Satoru,  Satoshi,
Sawao,  Seibei,  Seiesnsui,  Seihachi,  Seiho,  Sei-
ichi,  Seiji,  Seika,  Seiki,  Seinosuke,  Seiryo,
Seishiro,  Seishisai,  Seison,  Seitaro,  Sekien,
Sen,  Senichi,  Senzo,  Sessue,  Settan,  Sharaku,
Shiba,  Shichirobei,  Shigeaki,  Shigekazu,  Shi-
geki,  Shigeko,  Shigemasa,  Shigematsu,  Shige-
mori,  Shigenaga,  Shigenobu,  Shigeru,  Shige-
taka,  Shigetoki,  Shigochiyo,  Shihei,  Shihi,
Shijo,  Shiki,  Shiko,  Shimei,  Shimpei,  Shingen,
Shinichi,  Shinji,  Shinkichi,  Shino,  Shinobu,
Shinrikiyaru,  Shinsaku,  Shinsui,  Shintaro,
Shinzaburo,  Shinzo,  Shirai,  Shiro,  Shirosama,
Shizue,  Sho,  Shoda,  Shogo,  Shohei,  Shoichi,
Shoin,  Shoji,  Shojiro,  Shoko,  Shoraku,  Sho-
suke,  Shotaro,  Shoyo,  Shozaburo,  Shozo,  Shu-
ichi,  Shuji,  Shukishi,  Shuko,  Shumei,  Shumki-
chi,  Shun,  Shun'en,  Shuncho,  Shungyosai,
Shunichi,  Shunji,  Shunko,  Shunmyo,  Shunsen,
Shunsho,  Shunso,  Shunsuke,  Shusake,  Shusa-
ku,  Shusui,  Shuzo,  Soetsu, Sofu, Soh,  Soichiro,
Sojuro,  Sorai,  Sosa,  Soseki,  Soshitsu,  Soshu,
Sosuke,  Sotan,  Sotaro,  Sotatsu,  Sozen,  Sozui,
Ssekien,  Subaru,  Suezo,  Sugimoto,  Sugita,  Su-
kejuro,  Sukenobu,  Suketsune,  Sukeyasu,  Su-
mio,  Sumiteru,  Sumitomo,  Susumu,  Suzu,
Suzu,  Tabito,  Tadahisa,  Tadakuni,  Tadamasa,
Tadamichi,  Tadao, Tadashi, Tadasu, Tadasuke,
Tadataka,  Tadayoshi,  Tadayuki,  Tadiyuki,  Ta-
heiji,  Taikan,  Taisho,  Taisuke,  Taji,  Takaaki,
Takafumi,  Takahashi,  Takahiro,  Takakazu,  Ta-
kamasa,  Takamori,  Takamuku,  Takanibu,  Ta-
kanobu, Takanori, Takao, Takashi, Takauji, Ta-
kayuki,  Takechi,  Takehide,  Takeichi,  Takeji,
Takejiro,  Takenao,  Takeo,  Takeru,  Takeshi,
Takesi, Taki, Takiji, Takuboku, Takuji, Takuma,
Takuro,  Takuya,  Tamasaburo,  Tamasine,
Tameyoshi,  Tamotsu,  Tamuramaro,  Tanak,
Tango,  Tanjiro,  Tanosuke,  Tanyu,  Tanzan,
Taro,  Taro,  Taroemon,  Tarozaemon,  Tashiaki,
Tashiro,  Tasuku,  Tatsui,  Tatsukichi,  Tatsuya,
Tatsuzo,  Taysuke,  Teiji,  Teijo,  Teika,  Teiljo,
Teinosuke,  Tekkan,  Tenshin,  Terao,  Teriuihi,
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Terumoto,  Teruo,  Tessai,  Tetsu,  Tetsuhiko,
Tetsui,  Tetsunori,  Tetsuo,  Tetsuya,  Tetsuyuki,
Tetsuzan,  Thoki,  Tobei,  Togai,  Tohaku,  Toichi,
Toin,  Toju,  Tokaji,  Toki,  Tokichiro,  Tokimasa,
Tokimune,  Tokugawa,  Tokuhei,  Tokuma,
Tokutomi,  Tomeo,  Tomiichi,  Tomiji,  Tomoaki,
Tomohiko,  Tomokazu,  Tomomi,  Tomoyuki,
Ton,  Torajiro,  Torazo,  Torio,  Toru,  Toshi,  To-
shiaki,  Toshiharu,  Toshikasu,  Toshikazu,  To-
shiki,  Toshikuni,  Toshimichi,  Toshinobu,  To-
shiro,  Toshitsugu,  Toshiyuki,  Toson,  Totoya,
Toyoaki, Toyoharu, Toyokazu, Toyokuni, Toyo-
nobu,  Toyoshige,  Toyotomi,  Toyozo,  Tsuga-
hara,  Tsugiharu,  Tsuginori,  Tsugumichi,  Tsu-
kasa,  Tsumemasa,  Tsunayoshi,  Tsuneari,
Tsuneo,  Tsunesaburo,  Tsuneyo,  Tsuramatsu,
Tsurayaki,  Tsuruki,  Tsutomu,  Tsuyoshi,  Udo,
Ukon,  Ukyo,  Unkei,  Utaemon,  Utamara,  Uta-
muro,  Utemaro,  Waotaka,  Washi,  Washichi,
Yachi, Yaichiro, Yajirobei, Yakamochi, Yakumo,
Yamato,  Yasotaro,  Yasuhide,  Yasuhiko,  Yasu-
hiro,  Yasujiro,  Yasukazu,  Yasunari,  Yasunobu,
Yasuo,  Yasuoka,  Yasushi,  Yasutake,  Yasutoki,
Yasuyuki,  Yataro,  Yatsuhiro,  Yeijiro,  Yo,  Yodo,
Yohachi,  Yoichi,  Yoichibei,  Yoriie,  Yorikane,
Yoringa,  Yoritoki,  Yoritomo,  Yoriyoshi,  Yori-
yuki, Yosai, Yoshi, Yoshiaga, Yoshiaki, Yoshida,
Yoshifumi,  Yoshifusa,  Yoshihide,  Yoshihiro,
Yoshihisa,  Yoshihito,  Yoshii,  Yoshiiku,  Yoshi-
kazu,  Yoshiki,  Yoshimasa,  Yoshimatsu,  Yoshi-
mi,  Yoshimitsu,  Yoshimochi,  Yoshimune,  Yo-
shinaka,  Yoshino,  Yoshinobu,  Yoshinori,  Yo-
shio,  Yoshisada,  Yoshitaka,  Yoshitake,  Yoshi-
teru,  Yoshitoki,  Yoshitomo,  Yoshitora,  Yoshi-
toshi,  Yoshitsune,  Yoshiyuki,  Yoson,  Yosuke,
Yozo, Yugoro, Yuichi, Yuifum, Yuji, Yujiro, Yuki,
Yukichi,  Yukinaga, Yukio, Yuko, Yunosuke, Yu-
shiro, Yusuke, Yutaka, Zenko, Zeshin.
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