
Allgemeines

Name

Beschreibung

Teikoku-gun
Erfahrungspunkte

Aspekte Methoden

Ist Träger(in) einer Geisterrüstung Flink +1
Ist streng militärisch und glaubt alle wären so. Kraftvoll +2
Motiviert andere und kann sie zu Höchstleistungen bringen Scharfsinnig +2

Sorgfältig +1

Tollkühn +0

Tückisch +3

Stunts

Hat in Kampfsituationen einen guten Überblick und kann seine Einheit ideal führen.

Stress Konsequenzen

1 2 3 2

4

6



Notizen



Allgemeines

Name

Beschreibung

Teikoku-gun
Erfahrungspunkte

Aspekte Methoden

Ist Träger(in) einer Geisterrüstung Flink +2
Das Familienschicksal ist dem Kaiserreich zu dienen und dem Tenno immer zu folgen. Kraftvoll +3
Trägt das Geisterschwert von Osaka Scharfsinnig +1

Sorgfältig +1

Tollkühn +2

Tückisch +0

Stunts

Stress Konsequenzen

1 2 3 2

4

6

Kann die Frühlingsblütenattacke ausführen. Damit kann man durch einen Gegenstand oder eine Person 
„durchschlagen“ und die Person oder den Gegenstand hinterdran schaden.



Notizen



Allgemeines

Name

Beschreibung

Teikoku-gun
Erfahrungspunkte

Aspekte Methoden

Ist Träger(in) einer Geisterrüstung Flink +2
Ist ein(e) Einzelgänger(in) Kraftvoll +1
Kann mit allen Feuerwaffen virtuos umgehen Scharfsinnig +1

Sorgfältig +3

Tollkühn +0

Tückisch +2

Stunts

Erfasst in sekundenschnelle alle wichtigen Details (auch in erstaunlich großer Entfernung)

Stress Konsequenzen

1 2 3 2

4

6



Notizen



Allgemeines

Name

Beschreibung

Teikoku-gun
Erfahrungspunkte

Aspekte Methoden

Ist Träger(in) einer Geisterrüstung Flink +3
Kann keine Herausforderung ablehnen Kraftvoll +2
Kann mit allen Nahkampfwaffen umgehen Scharfsinnig +1

Sorgfältig +0

Tollkühn +2

Tückisch +1

Stunts

Findet instinktiv den Wunden Punkt des Gegners.

Stress Konsequenzen

1 2 3 2

4

6



Notizen



Allgemeines

Name

Beschreibung

Teikoku-gun
Erfahrungspunkte

Aspekte Methoden

Ist Träger(in) einer Geisterrüstung Flink +2
Kann niemanden leiden sehen Kraftvoll +1
Ist als Mediziner ausgebildet. Scharfsinnig +1

Sorgfältig +2

Tollkühn +3

Tückisch +0

Stunts

Kann seine Geisterenergie zur Heilung anderer nutzen.

Stress Konsequenzen

1 2 3 2

4

6



Notizen



Allgemeines

Name

Beschreibung

Teikoku-gun
Erfahrungspunkte

Aspekte Methoden

Ist Träger(in) einer Geisterrüstung Flink +2

Kraftvoll +2
Kann Geistergeräte reparieren/verbessern. Scharfsinnig +3

Sorgfältig +1

Tollkühn +0

Tückisch +1

Stunts

Kann aus minimalen Resourcen erstaunliche Geräte herstellen (aus irgendeinem Grund heißt das mcgyvern ...)

Stress Konsequenzen

1 2 3 2

4

6

Überschätzt manchmal die Fähigkeiten, „Verbesserungen“ haben eine Wahrscheinlichkeit von 
10%, fehlzuschlagen.
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